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< 1 > Informacoes >

Sobre o mini curso
« Ministrado por:
o Integrantes do GRUPO PET-Tele
- OBEJTIVO:
o Aprender o basico da linguagem Python;
. DURACAOQ:
o 4 horas.
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< 2 > Introducao a linguagem

)

Vantagens

e Sintaxe basica, semel
e Aumento de produtiv

nante a do inglés;
idade

o menos linha de cddigo comparado com outras linguagens
e Automacao com scripts Python

o Renomeacao de um grande numero de arquivos de uma vez so;
o Converter um arquivo em outro tipo;

o Remocao de palavras duplicadas em arquivo de texto;
o Execucdo de operacdes basicas matematicas;

o etc.
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< 2 > Introducao a linguagem >

- Python € uma linguagem de programacao de alto nivel.
« O computador s6 consegue executar programas escritos em linguagens de
baixo nivel (“linguages de maguina” ou “linguagens assembly”).
» Precisa ser processado antes de rodar
« Programas de alto nivel para baixo nivel:
- interpretadores: faz o que o programa diz

Codigo i Interpre- | | Saida
Fonte tador i

PETN\




< 2 > Introducao a linguagem >

- compiladores: |€ 0 programa e o traduz antes que comece a rodar;

'ii:l‘ir: b Compilador | I I="i'l""ll'| ”H Executor H; Pp | Saida
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< 2 > Introducao a linguagem >

e O programa traduzido e chamado de codigo objeto ou executavel.

e O Python usa ambos o0s processos, mas ela € em geral considerada uma linguagem
interpretada.

e Existe duas maneiras de usar o interpretador:
a. linha de comando (“shell mode”)

= vocé digita comandos e o interpretador mostra os resultados
b.script (“program mode”)

m VOCE escreve um programa inteiro em um arguivo e usa o interpretador
para executar o conteudo do arquivo como todo.

PETN\




(s ) Python D

IDE — Integrated Development Environment (ambiente de
desenvolvimento integrado)

PyCharm

PyCharm Community Edition 2022.2.7

Aplicativo

PETN\



https://replit.com/

C 3 > Python >

IDE — Integrated Development Environment (ambiente de
desenvolvimento integrado)

| _I
C {Y @& replitcom/~ e & » 0O e i
e - - = E - o Yo m - c

CreateaRepl ~  ImportfemGiis

Template Title

(e ) | test

Favorites @ Publix

0 e
replit

Template

= HTM
rep
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https://replit.com/
https://replit.com/

C 3 ) python ~INFORMACOES BASICASD

« Sequéncia de comando;
o Os comandos sao lidos de cima para baixo;

« Em codigos alternativos ou que se repetem podemos usar blocos de

comandos.
o Esses blocos devem estar indentados! (Usar o tab)

« Comentarios (#)
- Tudo que for escrito apos o simbolo # na linha do codigo sera
ignorado pelo interpretador;
» Ferramenta importante para a documentacdo da escrita do PET%
codigo




< 3 > Python >

ATRIBUICAO DE VALORES

« O operador da igualdade (=) € usado para a atribuiucao de valores.
o Variavel = valor ou expressao;
» expressao do lado direto e processada;
» valor gerado € atribuido a variavel

PETN\




Qual valor de a?

PET
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)

d =3
cC = 2
b = 4
d=c+ Db
a=4d+1
a=a+ 1
print(a)

d=2+4

d=6

a=6+1

a=7+1

a=8

saida do proge 8
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C 3 ) Python
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< 3 ) Python
9

= 2.0

— + 90
— *x d
= a + 1

print(a) nenhum valor atribuido no a
print(e)

O programa nao ira rodar! PET%
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(s ) Python - Tiposdedados
Os tipos sao dinamicamente

no Python, ou seja, ndo e
necessario determinar o tipo

« Toda variavel tem um tipo;
o TIPOS NUMEriICoS

= int | - 810 901558 de cada variavel na hora de
. (NUmeros inteiros ex: -8, 1, O, ) criar-las.
» float

e (ponto flutuante ex: -4.5, 1.0, 18.56)
o Tipos textuals

» Str
» (sequencia de caractere/strings ex: “Pet-Tele” , “Setel”)

o Tipo logico

= bool
« (valores booleanos: True e False)
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(s ) Python - Tipos de dados

e Comando type:

& main.py » .. + python3 mauin.py

- o - Digite a altura do triangulo: 3
1 altura = wnput('Digite a altura do triangulo: ') ﬂc%ass o J

2 print(type(altura)) o |

PET
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< 3 ) Python >

Mudanca de tipos

« Em algumas situacdes o programador deseja transformar o tipo de uma expressao
o Para isso, basta envolver a expressao a ser transformada por “tipo(expressao)”

« Exemplo: transformar um real em um inteiro

a = 9.1

x = int(a) # x vale 5

« Exemplo: transformar um inteiro em um real
b =5
y = float(b) # y vale 5.0
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(3 ) Python D

Tipagem Dinamica

- Uma variavel em Python possui o tipo correspondente ao objeto que ela esta
associada naqguele instante.
« Python nao possui tipagem forte como outras linguagens.
o Isto significa que voce pode atribuir objetos de diferentes tipos para uma
mesma variavel.
o Como uma variavel nao possui tipo pre-definido, dizemos que Python tem
tipagem fraca.
o Em outras linguagens cria-se variaveis de tipos especificos e elas s6 podem
armazenar valores daquele tipo para o qual foram criadas.
o Estas ultimas linguagens possuem tipagem forte.

PETN\




C 3 ) Python >

Tipagem Dinamica Os tipos sao dinamicamente no

Python, ou seja, nao € necessario
a= -5 —> int determinar o tipo de cada variavel
b= 2.5 -y float na hora de criar-las.

c="hello” —-» str

PETN\




3 ) Python

Tipagem Forte

« Se a variavel tem um tipo em seu valor, ela nao pode ser usada como outro
tipo

a= 10

b="10"

c=a + b

- python3 mauin.py
raceback (most recent call last):
File "/home/runner/teste/main.py", line 3, un <module>
c=a+b

ypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and 'str

ex1t status 1

PETN\




3 ) Python

Tipagem Forte

o / °
a Qa a viariavial +fam 1 im +inA am car i valAar ala nan NnAa car 1 1Icada cOMo outro

Agora vejamos este exemplo em JavaScript:

const num = "18@";

const operacac

Il
—
L
=
=}
st
5
et

ypeError: unsupported

ex1t status 1
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C 3 ) Python >

Regras para nomear variaveis

« Nomes de variaveis devem comecar com uma letra (maiuscula ou
minicuscula) ou um sublinhado ();

« NUNCA pode comecar com um numero;

 Nao pode utilizar no nome da variavel:: {(+-*/\n;.,?$

« Nao podem ter espacos nem acentos;

« SQ0 sensiveis a caixa, ou seja, ha diferencas se a variavel for “A” e “a”;

- Nao podem ser palavras reservadas na linguagem;
PET\

o definem a sintaxe da linguagem e sua estrutura.




C 3 ) Python

)

Regras para nomear variaveis

and

def
finally
In

ass

vield

as
del
for
IS
raise

True

assert
elif
from
lambda
return

False

break

else

global

nonlocal

try

Mone

class

except

not

while

continue
EXec
import
or

with
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< 3 ) Python >

Entrada de Dados

« A funcao input e responsavel por receber dados do usuario.

- O usuario deve escrever algo e pressionar a tecla .

« Normalmente, armazenamos o valor lido em uma variavel.

« A funcao input obtém os dados fornecidos pelo console no formato de
string (str).

« Devemos fazer uma conversao dos dados se quisermos trabalhar com
numeraos.

PETN\




(3 ) Python D

Saida de dados

e print

& mainpy B = + -+ »_ Console = & Shell = +

@ main.py + python3 main.py

1 print(*hello world®) g~ "o ¢

PET
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(3 ) Python D

EXEMPLO

Faca um programa que leia 0 nome, a idade, a altura, o
peso e a nacionalidade do usuario e escreva essas
informacoes na forma de um paragrafo de apresentacao

PETN\




3 ) Python
EXEMPLO

1 #Faca um programa que lela o nome, a 1dade, aaltura,

idade = (int{input('digite sua idade: '))) #entrada
com 0 num inteiro

altura = (float(tnput{'digite sua altura: ")))
#Fentrada com num flutuante

peso = (float(wnput('digite seu peso: ')))
naclonalidade = input{'digite sua nacionalidade: ')
print ('Meu nome &', nome ,'tenho’,

wdade, 'anos, ', 'tenho', altura,'m,', 'peso', peso,




(3 ) Python D
EXEMPLO

npython3 main.py Q @
1glte seu nome: Silvana

1gite sua 1dade: 21

1gite sua altura: 1.53

1gite seu peso: 51.8

digite sua naclonalidade: brasileira

Meu nome e Silvana tenho 21 anos, tenho 1.53 m, pesao
51.8 kg, sou brasileira

Lo O e T e Y e T

PETN\




(3 ) Python D

EXERCICIO

Faca um programa que informe a distancia em
quilometros de um raio para o observador

— O observador deve informar o tempo (em segundos)
transcorrido entre ver o raio e ouvir o trovao

— Assuma que a velocidade do som € 340 m/s

PETN\




< 4 > Operadores

)

Operadores Aritmeticos

___ Operador | Exemplo | Prioridade

(x)

* ¥

+X

(1+2)*3=2>9
2**3 28
+15
-(5+3) = -8
5*3-2>15
5/3-2 166
5//3=>1
5%3->2
5+32>8
5-3=2>2

1

L v & & & & W oW M

PET
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=
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< 4 > Operadores >

Operadores Aritmeticos

« Operadores com a mesma prioridade (precedéncia)
« Analisados da esquerda para a direita
 Divisao de inteiros (//)
- Resultado € somente a parte inteira da divisao
« Divisao (/)
o Resultado fracionario

PETN\




< 4 > Operadores

) Funcoes matematicas

« Antes de escrever o programa SEMPRE que quiser usar as funcoes

tem que chama-las no inicio
o 1mport math

. Constantes __funggo | Descrigo | Bempo

o math.pi -> 3.1415... abs(x)
o math.e -> 2.7182... round(x, y)
math.ceil(x)

math.floor{expr)
max(nl, n2, ...)
min(nl, n2, ...)
math.sqrt(x)
math.log(x, y)
math.log(x)

math.exp(x)

Valor absoluto
Arredonda x em y digitos

Arredonda para cima
Arredonda para baixo
Maior dentre varios numeros
Menor dentre varios nimeros
Raiz quadrada
Logaritmo de x na base y
Logaritmo natural (base e)

e**y

abs(-5.3) = 5.3
round(2.677, 2) = 2.68
math.ceil(5.3) = 6
math.floor(5.3) 2 5
max(3,4,5) =25
min(3, 4, 5) = 3
math.sqrt(16) =2 4.0
math.log(2, 10) = 0.3010299
math.log(2) 2 0.69314718..
math.exp(2) = 7.38905609.

- PET\




(0

Operadores

> Fungcoes matematicas

Trigonometricas

| Fungio | Desrigdo | Bempo

math.sin(x) Seno
math.asin(x) Arco seno
math.cos(x) Cosseno
math.acos(x) Arco cosseno
math.tan(x) Tangente
math.atan(x) Arco tangente

Converte radianos

math.degrees(x)
para graus

Converte graus

math.radians(x) .
para radianos

math.sin(0) = 0.0
math.asin(1) 2 1.5707963267948966
math.cos(0) =2 1.0
math.acos(-1) = 3.141592653589793
math.tan(1) = 1.5574077246549023
math.atan(1) - 0.7853981633974483

math.degrees(math.pi) 2 180.0

math.radians(180) = 3.141592653589793

PETN\




< 4 > Operadores >

NUumeros aleatorios

. Sorteio de numeros
o Funcao:
= random.random( )
« Gera numeros pseudo aleatorio no intervalo de [0.1)
« A partir disso, € possivel gerar numeros em outros intervalos
o inicio + (fim - inicio) * random.randomi()

e Import random

PETN\




< 4 > Operadores >

Geracao de numeros aleatorios inteiros

1mport random

X = random.randint(3, 9)

# X contera um numero inteiro sorteado
# entre 3 e 9, inclusive

PETN\




(4 ) Operadores ~)Operadores Relacionais

___ Operador | ___Exemplo | Prioridade _

X<y 5< 3 - False 6
X <=y 5 <=3 -2 False 6
X>y 5>3 -2 True 6
X >=y 5 >=3 =2 True 6
X == 5 ==3 -2 False 6
xl=y 51=3 =2 True 6

« Prioridade sempre inferior aos operadores aritmeticos
« Sempre tém numeros ou strings como operandos
« Sempre teém resultado booleano

PET
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< 4 > Operadores >

Operadores Logicos

_Operador | ___Exemplo | Prioridade

not x not True = False 7
xandy  True and False > False 8
Xory True or False = True 9

 Prioridade sempre inferior aos operadores relacionais
« Sempre tém booleanos como operandos
« Sempre tem resultado booleano

PETN\




< 4 > Operadores >

tabela da verdade
nnmm
True False True True
True False False False True
False True True False True
False False True False False

PETN\
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< 4 > Operadores >

Operadores de Atribuicao
_ Operador |  Exemplo

var = expr x=10+5

var += expr X+=5 2 x=x+5

var -= expr X-=5=2>x=x-5

var *= expr X*=5=2>x=x*5

var /= expr X[=52>x=x%x/5

var //= expr Xx/[=5=2x=x//5

var %= expr X%=5=2>%=x%5

var **= expr X**=52x=x**5 %

PET
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< 5 > Estruturas de Decisao >

« Os comandos de Python sao executados pelo computador, linha por linha e
as estruturas de controle permitem ao programador modificar a ordem
em gue cada comando sera executado bem como se ele sera ou nao
executado.

PETN\




< 5 > Estruturas de Decisao >

Decisao if
« Executa o bloco o bloco de instrucoes somente se a condicao for verdadeira;

« condicao € uma expressao booleana;
« bloco e delimitado por indentacao.

1 op = input('Deseja somar? (S/N)"')

2,1t (op == 'S’

3 ¥ = Tloat(input('Digite o priumeilro numero:"'))
- y = Tloat(input('Digite o segundo numero:'))
3 resultado = x + vy

6 print{'0 resultado da soma €', resultado)

7  print('Até a proxima!')

PETN\




< 5 > Estruturas de Decisao >

if... else

« Executa um ou o outro bloco de instrucao em funcao da condicao ser
verdadeira ou falsa;

« condicao € uma expressao booleana;

. bloco e delimitado por indentacao.

1 numero = wnt{input('Entre com um numero: '))
2. 1T numero % 2 == 0:

3 print('0 numero € par.')

4 .. else:

5 print('0 numero € uimpar."')

PETN\




< 5 > Estruturas de Decisao >

if... else

Programa para somar ou multiplicar dois numeros

op = wnput( 'Deseja somar (S) ou multiplicar (M)? ')
v« 1T (op == 'S' or op == 'M"):
X = float(input('Digite o primeiro numero:"'))
y = float(input('Digite o segundo numero:'})
1T (op == 'S§"):

F=x+Yy
else:

r=x *y

print('0 resultado &', r)
1@ , else:
11 print('Opcac invalida!"')

<

<

1
2
3
4
5
3]
7
8

o

PET
Tele




< 5 > Estruturas de Decisao >

if...elif

« Executa apenas o bloco no qual a condicao € verdadeira;
« Pode botar quantos elif forem necessarios.
. E possivel adicionar um else ao final de tudo
> s& nenhuma condicao for verdadeira o bloco else sera executado.

PETN\




< 5 > Estruturas de Decisao

if“.e’if mes = int(input( 'Entre com um més (1 a 12): '})

1T (mes==1 or mes==3 or mes==5 or mes==7 Or mes==3 or mes==10 or
mes==12):

print('Esse mes tem 31 dias.')
elif mes==4 or mes==6 or mes==9 or mes==11:

print('Esse mes tem 30 dias.')

elif mes==2:
ano = int{input('Entre com o ano (4 digitos): '))
« 1T ano % 400 == 0 or ano % 4 == 0 and ano % 100 != @:
10 print('Esse mes tem 29 dias.')
11, else:
12 print( 'Esse mes tem 28 dias.')
13
14 ., else:
15 print('Més Invalido!"')

16 Generate [Alt][G] PET %
Tele




< 6 > Estruturas de Repetic;éo>

« Permite que o bloco de comando seja executado diversas
Vezes;
« Dois tipos de repeticao:
> CGondicional (while). executa um bloco de codigo
engquanto uma condicao logica for verdadeira;
- Contavel (for). executa um bloco de codigo num numero
predeterminado de vezes

PETN\




< 6 > Estruturas de Repeticdo > RepetIQéO condicional

while
« Executa o bloco de instrucao enguanto a condicao for verdadeira;
o igual ao if

« A estrutura de repeticao e chamada de loop porque continua-se
voltando ao inicio da instrucao ateé que a condicao se torne falsa

« Deve haver alguma instrucao dentro do bloco de comandos que torne a
condicao falsa para que a repeticao seja encerrada

- Quando a condicao se torna falsa, a proxima instrucao apos o bloco do
while € executada;

« Se a condicao do while for falsa desde o inicio, o bloco de instrucoes
nunca € executado.

PETN\




< 6 > Estruturas de Repetic&o > Repetl(}éO condicional

while

numero = int(input('Digite um ndmero: '))
+« while numero = 0:
numero = numero - 1
print{numero)
print{'Boom!!!")
| Generate [Alt][G|

PET
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< 6 > Estruturas de Repeticdo > Repetl(}éO condicional

while

» python3 mauin.py
Digite um numero: 5

oom!!!

4
3
2
1
[
B
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< 6 > Estruturas de Repeticéo > Repetl(}éO contavel

for
faixa de valores

« Os valores podem ser especificados como um intervalo com inicio, fim e
incremento, usando o range

for 1 1n range(0,5,1):
print (1)

incremento (opcional)
quando omitido,

incremento =1

inicio (opcional)
quando omitido,
inicio = 0 fim (obrigatorio)

PETN\




< 6 > Estruturas de Repeticéo > Repetl(}éO contavel

for
for 1 in range(1l,5):
print (1)

PET

Tele 4



< 6 > Estruturas de Repeticéo > Repetl(}éO contavel

for for 1 in range (5):
print (1)

PET
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< 6 > Estruturas de Repeticéo > Repetl(}éO contavel

for
for 1 in range(2,10,2):

print (1)

PET
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< 6 > Estruturas de Repeticéo > Repetl(}éO contavel

for
for 1 in range(10,0,-2):
print (1)

PET
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< 6 > Estruturas de Repeticao >

programa de soma de valores
aleatorios com while

1 import random

¥ = 1nt(input('Digite um numero: '))
4 soma = 0

5 contador = 0

6. while contador =« x:

a numero_sorteado = random.randwnt(1,10)
9 print{numero_sorteado)

1@ soma = soma + numero_sorteado

11 contador = contador + 1

12

13 print('A soma &', soma)

PETN\




< 6 > Estruturas de Repeticao >

while

= python3 mauwn.py
Digite um numero: 5

PET
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< 6 > Estruturas de Repeticao >

programa de soma de valores
aleatorios com for

tmport random

¥ = 1nt(input('Digite um numero: '))
4 soma = 0
5. for contador in range(x):
0

numero_sorteado = random.randint(1,10)
8 print{numero_sorteado)
g soma = soma + numero_sorteado

11 print('A soma &', soma)

PETN\




< 6 > Estruturas de Repeticao >

for

= python3 main.py
Digite um numero: 5

PET
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< 6 > Estruturas de Repeticao >

EXERCICIO

#Faca um programa para determinar o numero de digitos de
um numero inteiro positivo informado

PETN\




