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Introducao

* Com o Sistema Brasileiro de TV
digital, os telespectadores poderao ter
acesso a aplicac¢oes interativas.

*O jogo sendo desenvolvido fo1 batizado
de RummiTV, que ¢ uma adaptacao do
jogo Rummikub, um dos jogos de
tabuleiro mais populares do mundo.

* Jogos educativos proporcionam o
desenvolvimento de criancas de maneira
ludica, contribuindo para inicia-las e
Incentiva-las a utilizar o novo ambiente,
ajudando a diminuir o problema da
inclusao digital no pais.

Motivacao

* Rummikub ¢ um jogo matematico de
cunho educativo, que visa estimular a
capacidade de raciocinio de criancas e
jovens.

*Apesar de existirem algumas
implementag¢des eletronicas do
Rummikub, ndo existe nenhuma que
seja aberta ou gratuita atualmente.

*Deve-se incentivar o uso deste novo
sistema, principalmente pelas criancas e
jovens brasileiros. Nesse contexto, o
desenvolvimento de jogos educacionais
para a platatforma de TV digital
interativa ocupa um papel fundamental.

Etapas

* Entender o funcionamento do jogo.
Possibilitando sintetizar os elementos
que compoem a logica do mesmo.

* Pensar na jogabilidade, ou seja, a
organizac¢ao ¢ disposicao dos elementos
na tela ¢ a dinamica de uma jogada, de
forma a tornar o0 jogo via controle
remoto confortavel.

* Iniciar a construcao do aplicativo,
aprendendo os conceitos basicos sobre a
linguagem de programacao Java e o
Sistema Brasileiro de TV Digital.
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Modelagem

* Utilizacdo da abordagem procedural, ou
seja, 0 Jogo esta sendo desenvolvido na
linguagem Java, que € compativel com
todos os padroes mundiais de TV digital
[MoSmO035], incluindo o brasileiro.

Diagrama de classes do RummiTV.
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* Aliar numa mesma interface tipos
diferentes de plataforma de execucao.

* O caminho explorado pelo nosso grupo ¢
de trabalhar com a associacao dos nomes
dos botdes com as teclas do controle
remoto, dando assim ao usuario grande
capacidade de movimento e rapidez nas
jogadas.

* Falta de um ambiente para testes do
aplicativo.

Conclusoes

* Situacao Atual:

* A estrutura de dados orientadas a
objetos do RummiTV esta
completamente especificada e
implementada em Java e estamos na
fase de desenvolvimento do aplicativo,
ja considerando as limitagdes de
interface em uma plataforma de TV
digital.

‘Perspectivas Futuras:

* Realizar partidas em varios
ambientes, integrandos usuarios de
televisao e de computador pessoal.
*Ampliar as solucoes encontradas para
outros jogos, utilizando-se da
experiencia adquirida no projeto
RummiTV.
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