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Situacao do Planejamento:
Aguardando aprovacao do Pré-Reitor

Consideracoes finais:

O grupo cré que o tutor ndo é um simples administrador, nem deve ser visto como um elemento
isolado. Logo, ele envolve-se com todas as atividades do grupo, participando ativamente de todas as
suas etapas. Exceto em situag0es emergenciais ou em caso de atribuicao do tutor, todas as decisoes
que afetam o grupo ou cada integrante sao discutidas por todo o grupo e resolvidas por processo de
votacdo com peso igualitario. Antes, pela proximidade geografica dos ambientes, e, agora, pela
disponibilidade tecnoldgica, o contato de todo o grupo é didrio e permanente. O grupo realiza
reunioes regulares durante o periodo letivo e trabalha em regime integral nas férias escolares. O
grupo visa estabelecer um equilibrio dinamico no atendimento das necessidades de cada integrante,
do Grupo, do Curso de Graduacao e do Programa. Os integrantes sao avaliados ndao apenas de forma
objetiva (conclusao de tarefas, cumprimento dos prazos, qualidade do resultado), mas ainda por sua
adequacao a filosofia do grupo e do Programa, e por sua relacdo com os demais alunos do grupo e
do Curso.

Resultados gerais:

O grupo entende que um planejamento visa definir objetivos, baseados em motivacoes, bem como
definir passos e datas para concretiza-los e concentrar esforcos no sentido de tentar atendé-los. Por
diversos fatores, o grupo apresenta uma razoavel rotatividade. A rotatividade num programa
complexo como o PET tem um alto impacto. Assim, é pratica do grupo preparar um planejamento
focado nao apenas no desenvolvimento de atividades a serem cumpridas, ainda que possuam linhas
diretrizes bem definidas. O grupo cré que o foco principal é o desenvolvimento de seus integrantes,
dos demais alunos e do Curso. Logo, ao invés de representarem um fim em si mesmas, as atividades
devem servir de instrumento de aprendizado e desenvolvimento, tanto pessoal quanto coletivo.
Portanto, entendemos o planejamento ndao como uma estrutura fixa e precisa, mas como um
documento basico, em funcdo do qual o grupo se adaptara ao longo do periodo em questao. Por fim,
cabe destacar que o grupo costuma organizar as suas atividades em trés classes: Pesquisa-Ensino-
Extensao (PEE), Carater Coletivo (CC) e Realizacao Continua (RC).



Atividade - PEE5: Estudo e experimentacao sobre linguagem
de programacao Python e bibliotecas Python voltadas para
aplicacao especificas.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Na area de computacao, nao ¢ possivel eleger, de forma absoluta, a melhor linguagem de
programacao. Pode-se falar de melhores indicagdes para determinadas aplicacoes, dado que uma
mesma caracteristica da linguagem pode representar vantagens ou desvantagens, dependendo da
aplicagdo. E ainda podem-se realizar escolhas por motivos nao necessariamente técnicos. A
linguagem Python foi idealizada nos fins da década de 1980, foi lancada durante a década de 1990,
comecou a ganhar forca na década de 2010 e, atualmente, é uma linguagem com um grande numero
de adeptos. Python é uma linguagem de alto nivel, de uso geral, interpretada e com multiplos
paradigmas (orientada a objeto, imperativa, funcional, estruturada). Devido as suas caracteristicas,
ela tem sido empregada em uma grande diversidade de aplicagdes, desde o simples ensino de
programacao até em areas de grande complexidade técnica, tais como: banco de dados, computagao
grafica, desenvolvimento web, inteligéncia artificial, aprendizado de maquina e big data. No final da
década de 2010, o grupo estudou a versao corrente da linguagem, produziu uma apostila e ofereceu
um curso introducao a Python. Em seguida, os cursos de Computacao e de Engenharia passaram a
adotar a linguagem na primeira disciplina de ensino de programacao, fazendo com que o grupo
desviasse a sua atencao da linguagem. Atualmente, devido a aplicacdo de Python em diversas areas
de interesse, tanto da Academia quanto do Mercado Corporativo, tais como: calculo numérico,
calculo matricial, célculos estatisticos, inteligéncia artificial, aprendizado de maquina e big data, o
grupo visualizou uma forma de inovar, amadurecer e expandir seus conhecimentos relativos a
linguagem.

Objetivos:
Realizar estudos e experimentos relativos a linguagem de programacao Python e bibliotecas Python
voltadas para aplicacao especificas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Pesquisar, realizar grupo de estudos e desenvolver codigos experimentais, sobre a versao atual da
linguagem. Pesquisar, realizar grupo de estudos e desenvolver codigos experimentais, sobre
algumas das bibliotecas de Python de uso especifico. Documentar a atividade. Disponibilizar a
documentacao da atividade no website do grupo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Atender a recomendagdo do MOB/PET que se refere a PROMOVER MELHORIAS NO CURSO DE
GRADUAGAO. Inserir diretamente o trabalho do grupo no seu Curso de Graduacao. Colaborar
diretamente na melhoria do Curso de Graduacao do grupo. Capacitar os alunos envolvidos em
relacao as diversas competéncias envolvidas na realizacao do projeto. Com a experiéncia adquirida
na atividade, disponibilizar aos alunos do Curso novas abordagens e novos conhecimentos relativos
as competéncias trabalhadas, procurando elevar a qualidade do Curso. Disponibilizar aos alunos do
Curso mais uma ferramenta de auxilio ao ensino e ao aprendizado, procurando elevar a qualidade do
Curso. Utilizar os produtos da atividade no desenvolvimento de outros projetos do grupo. Exercitar a
habilidade de escrita. Disponibilizar o material produzido de forma publica e gratuita. Apresentar o



projeto em eventos da IES e do Programa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos peridédicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - PEEG: Estudo e experimentacao sobre
virtualizacao de maquinas computacionais: técnicas,
ferramentas e sistemas.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Na 4rea de computagao, um usudario comumente trabalha em um ambiente computacional formado
por um hardware real, controlado pelo seu sistema operacional (SO), contando com um conjunto de
aplicacOes do seu interesse. Por outro lado, é possivel criar, sobre o ambiente original, um outro
ambiente de computagao, denominado de maquina virtual (ou Virtual Machine ou VM). Isso é
possivel com a ajuda de um sistema de software identificado como hipervisor (ou hypervisor) ou
gerenciador de maquina virtual (ou Virtual Machine Manager ou VMM). Simplificadamente, o VMM
interage com o ambiente real (host machine) e oferece ao usuario um ambiente virtual (guest
machine). A partir desse conceito, podem ser oferecidas VMs diferentes, ou ainda varias instancias
de uma mesma VM, a diversos usuarios diferentes. Uma evolugao da ideia de VMs sao os containers,
que € uma virtualizacao associada mais ao SO do ambiente do que ao seu hardware. Como o proprio
nome sugere, uma caracteristica desse tipo de virtualizagao é que aplicagoes que executam em
diferentes containers sao isoladas entre si e isoladas do hardware real. Esses conceitos encontram
aplicacao em diversas vertentes, tais como: padronizagao do ambiente computacional para um
mesmo usuario, ambiente computacional padronizado e compartilhado por equipe, computacdao em
ambiente distribuido (cloud computing). Atualmente, ferramentas para criacao de containers (p.ex.:
Docker) e sistemas de gestdao de containers (p.ex.: Kubernetes ou K8s), sao largamente utilizados,
tanto na Academia quanto no Mercado Corporativo. Dessa forma, o grupo visualizou uma forma de
inovar, amadurecer e expandir seus conhecimentos relativos a virtualizacdo de maquinas
computacionais.

Objetivos:
Realizar estudos e experimentos relativos a virtualizagdo de maquinas computacionais: técnicas,
ferramentas e sistemas.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Pesquisar e realizar grupo de estudos sobre virtualizacao de maquinas computacionais: técnicas,
ferramentas e sistemas. Desenvolver ambientes experimentais, empregando os itens pesquisados e
estudados. Documentar a atividade. Disponibilizar a documentagao da atividade no website do

grupo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Atender a recomendacdo do MOB/PET que se refere a PROMOVER MELHORIAS NO CURSO DE
GRADUACAO. Inserir diretamente o trabalho do grupo no seu Curso de Graduagdo. Colaborar



diretamente na melhoria do Curso de Graduagao do grupo. Capacitar os alunos envolvidos em
relagao as diversas competéncias envolvidas na realizagao do projeto. Com a experiéncia adquirida
na atividade, disponibilizar aos alunos do Curso novas abordagens e novos conhecimentos relativos
as competéncias trabalhadas, procurando elevar a qualidade do Curso. Disponibilizar aos alunos do
Curso mais uma ferramenta de auxilio ao ensino e ao aprendizado, procurando elevar a qualidade do
Curso. Utilizar os produtos da atividade no desenvolvimento de outros projetos do grupo. Exercitar a
habilidade de escrita. Disponibilizar o material produzido de forma publica e gratuita. Apresentar o
projeto em eventos da IES e do Programa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos periddicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - PEE1: Estudo e experimentacao sobre mapas
mentais, planos de aulas e padronizacao para as estruturas
dos materiais autorais do grupo.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Ha anos, o grupo elabora diversos tipos de materiais autorais, bem como realiza apresentacoes,
oficinas, cursos e minicursos. Por mais que, ao longo do tempo, alguns padroes basicos tenham sido
estabelecidos para a estruturagao dos materiais autorais desenvolvidos pelo grupo, os executantes
tém tido total liberdade de criagao. Porém, o grupo nunca adotou formalismos didatico-pedagogicos
no planejamento de seus materiais. Com a perda do contato presencial, o grupo comecou a sentir
necessidade de adotar um formalismo bdsico, que forneca uma linha mestra comum para a
estruturacao do pensamento. Além disso, comumente, os alunos de cursos de Engenharia nao
costumam ser treinados com base em tais formalismos. Nesse sentido, o grupo identificou uma
oportunidade de colaborar com a melhoria da estruturacao do pensamento e com a facilitacdo e a
uniformizacao do processo de producao de material autoral. Cabe ressaltar que os resultados desta
atividade serao diretamente aplicados nas demais atividades deste planejamento.

Objetivos:
Realizar estudos e experimentos relativos a mapas mentais, planos de aulas e padronizagao para as
estruturas dos materiais autorais do grupo.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Realizar pesquisa sobre mapas mentais. Realizar pesquisa sobre normas para elaboragao de planos
de aulas. Realizar pesquisa com professores da drea didatico-pedagdgica para auxiliar no estudo de
tais assuntos. Organizar e estudar os dados obtidos. Produzir um material autoral textual, resumindo
a pesquisa e o estudo realizados. Disponibilizar o material autoral no website do grupo. Propor uma
padronizacao para as estruturas dos materiais autorais do grupo. Aplicar o conhecimento adquirido
diretamente sobre as demais atividades PEE deste planejamento.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:
Atender a recomendagdo do MOB/PET que se refere a PROMOVER MELHORIAS NO CURSO DE



GRADUACAO. Inserir diretamente o trabalho do grupo no seu Curso de Graduac&o. Colaborar
diretamente na melhoria do Curso de Graduagao do grupo. Capacitar os alunos envolvidos em
relagao as diversas competéncias envolvidas na realizagao do projeto. Com a experiéncia adquirida
na atividade, disponibilizar aos alunos do Curso novas abordagens e novos conhecimentos relativos
as competéncias trabalhadas, procurando elevar a qualidade do Curso. Disponibilizar aos alunos do
Curso mais uma ferramenta de auxilio ao ensino e ao aprendizado, procurando elevar a qualidade do
Curso. Utilizar os produtos da atividade no desenvolvimento de outros projetos do grupo. Exercitar a
habilidade de escrita. Disponibilizar o material produzido de forma publica e gratuita. Apresentar o
projeto em eventos da IES e do Programa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos periddicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - PEE2: Padronizacao do curso e da disciplina
optativa sobre introducao ao kit de desenvolvimento
Arduino.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

O kit de desenvolvimento Arduino é uma placa de circuito eletro-eletronico, cujo elemento principal
¢ um microcontrolador. Ela pode ser usada como um simples dispositivo de prototipagao rapida ou
como um elemento dentro de um sistema mais complexo. Desde 2009, o grupo realiza pesquisas,
estudos, palestras e oficinas/minicursos/cursos, sobre o kit Arduino. Tais atividades culminaram, por
iniciativa do grupo, na criacao da disciplina optativa hoje identificada como TET-00.319 - Introducao
ao kit de desenvolvimento Arduino I, com aulas de carater pratico e executadas em laboratorio.
Nessa disciplina, o grupo desenvolve uma iniciacao a docéncia e uma monitoria informal. Durante o
periodo de isolamento social, o grupo tem empregado a ferramenta Web TinkerCAD, que
implementa um laboratdrio virtual on-line na Web, o que possibilitou que a oferta da disciplina nao
fosse interrompida. Embora alguns padrdes basicos tenham sido estabelecidos, os executantes tém
tido total liberdade de criacdo. Porém, o grupo tem sentido a necessidade de uma padronizagao mais
forte, a fim de que qualquer integrante possa assumir a tarefa a qualquer instante, em qualquer
ponto do curso. Dessa forma, o grupo visualizou uma forma de inovar, amadurecer e expandir a
organizagao dos seus cursos, empregando as ferramentas didatico-pedagogicas de mapas mentais e
planos de aulas, bem como por meio da proposta de uma padronizagao para as estruturas dos
materiais autorais do grupo, como proposto no PEE1 deste planejamento.

Objetivos:
Realizar uma padronizagao do curso e da disciplina optativa sobre introducao ao kit de
desenvolvimento Arduino.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Desenvolver os roteiros basicos de cada aula. Desenvolver mapas mentais para cada aula.
Desenvolver um plano de aula para cada aula. Desenvolver um padrao para o material autoral
utilizado em cada aula. Reformular os materiais existentes, adequando-os ao padrao estabelecido.
Disponibilizar a documentacao da atividade no website do grupo.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Atender a recomendacdo do MOB/PET que se refere a PROMOVER MELHORIAS NO CURSO DE
GRADUAGAO. Inserir diretamente o trabalho do grupo no seu Curso de Graduacéao. Colaborar
diretamente na melhoria do Curso de Graduagao do grupo. Capacitar os alunos envolvidos em
relagao as diversas competéncias envolvidas na realizagao do projeto. Com a experiéncia adquirida
na atividade, disponibilizar aos alunos do Curso novas abordagens e novos conhecimentos relativos
as competéncias trabalhadas, procurando elevar a qualidade do Curso. Disponibilizar aos alunos do
Curso mais uma ferramenta de auxilio ao ensino e ao aprendizado, procurando elevar a qualidade do
Curso. Utilizar os produtos da atividade no desenvolvimento de outros projetos do grupo. Exercitar a
habilidade de escrita. Disponibilizar o material produzido de forma publica e gratuita. Apresentar o
projeto em eventos da IES e do Programa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos periddicos do andamento da
atividade. Avaliacao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - PEE4: Estudo e experimentacao sobre elaboracao
de desenhos e graficos por meio de cédigo nativo e de
bibliotecas do Sistema de Preparacao de Documentos LaTeX.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Seguindo a filosofia de uso de software livre, publico e gratuito, o grupo emprega o LaTeX para a
producao do seu material textual, além de oferecer oficinas/minicursos/cursos de introducao ao
LaTeX. O Sistema de Preparagao de Documentos LaTeX teve origem no ambiente académico, com o
intuito de oferecer facilidades para estruturacao e padronizagao do texto, digitacdao de equacgoes,
construgao de tabelas, importagao de objetos gréficos, além de apresentar uma portabilidade direta
entre plataformas computacionais diferentes (hardware e software). Além disso, ainda é possivel
uma interacao direta com outras linguagens e ferramentas computacionais, tais como Julia, Python,
R e Jupyter Notebook. O LaTeX baseia-se no uso de uma linguagem de marcagao (markup language),
por meio da qual o texto original tem seus elementos estruturais identificados por comandos
especificos. O texto marcado é passado por um software de formatagao, gerando o documento final,
adequadamente formatado. Nativamente, o LaTeX oferece a possibilidade de construgao de
desenhos simples, por meio do ambiente de marcagao Picture e de seus respectivos comandos. Com
a evolucgao das bibliotecas criadas por usudrios, tornou-se possivel a elaboracdo de desenhos e
graficos com elevada complexidade, diretamente no texto original, sem a necessidade de importagao
de tais objetos nao textuais. Embora alguns padroes basicos tenham sido estabelecidos, os
documentos do grupo tém sido preparados com total liberdade de criacdo. Porém, o grupo visualizou
uma forma de inovar, amadurecer e expandir a preparacao dos seus documentos, empregando
bibliotecas LaTeX para a elaboracao de elementos nao textuais (desenhos e graficos).

Objetivos:
Realizar estudos e experimentos relativos a elaboragao de desenhos e graficos por meio de codigo
nativo e de bibliotecas do Sistema de Preparagao de Documentos LaTeX.



Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Pesquisar sobre o ambiente marcado Picture do LaTeX. Desenvolver alguns elementos nao textuais
usando o ambiente Picture. Pesquisar algumas das bibliotecas do LaTeX mais utilizadas na geracao
de elementos nao textuais. Desenvolver alguns elementos nao textuais usando as bibliotecas
pesquisadas. Documentar a atividade. Disponibilizar a documentagao da atividade no website do
grupo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Atender a recomendacdo do MOB/PET que se refere a PROMOVER MELHORIAS NO CURSO DE
GRADUAGAO. Inserir diretamente o trabalho do grupo no seu Curso de Graduacéao. Colaborar
diretamente na melhoria do Curso de Graduagao do grupo. Capacitar os alunos envolvidos em
relagao as diversas competéncias envolvidas na realizagao do projeto. Com a experiéncia adquirida
na atividade, disponibilizar aos alunos do Curso novas abordagens e novos conhecimentos relativos
as competéncias trabalhadas, procurando elevar a qualidade do Curso. Disponibilizar aos alunos do
Curso mais uma ferramenta de auxilio ao ensino e ao aprendizado, procurando elevar a qualidade do
Curso. Utilizar os produtos da atividade no desenvolvimento de outros projetos do grupo. Exercitar a
habilidade de escrita. Disponibilizar o material produzido de forma publica e gratuita. Apresentar o
projeto em eventos da IES e do Programa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos periddicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - CC1: Atividades de carater coletivo: Organizacao
de eventos.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Antes do isolamento social, provocado pela pandemia da COVID-19, o grupo realizava
periodicamente os seguintes eventos: - Semana de Telecomunicacgoes (SeTel): evento anual tematico,
realizado de trés a cinco dias, consistindo de uma possivel combinacgao de diversos tipos de
atividades (palestra, mesa-redonda, apresentacao de trabalho, oficina, minicurso, etc.). - Exposicao
de Trabalhos do Grupo PET-Tele (PET-Expo): o evento consiste na exposicao dos trabalhos do grupo
PET-Tele. - Palestras PET-Tele: realizadas na recepcgao dos calouros do Curso do grupo e, quando
agendado, em escolas de nivel médio. - Palestras convidadas com temas diversos. - Visitas técnicas.
Em funcgao do isolamento social ainda vigente na IES, pretende-se repensar tais tipos de atividades,
em novos formatos.

Objetivos:
Organizar diferentes tipos de eventos, com publico alvo diverso.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Pesquisa do tema do evento. Planejamento das atividades do evento. Levantamento de profissionais
para o evento. Organizacdo da grade do evento. Levantamento de dia/hora/locais disponiveis para o
evento. Planejamento financeiro para o evento. Realizacao do evento.



Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Capacitar os alunos envolvidos em relacdo as diversas competéncias envolvidas na realizacdo do
projeto. Ampliar o conjunto de atividades desenvolvidos na IES.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos peridédicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - CC2: Atividades de carater coletivo: Participacao
em eventos.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Antes do isolamento social, provocado pela pandemia da COVID-19, o grupo participava,
periodicamente e de forma ativa, dos seguintes eventos: - Agenda Académica UFF: evento anual da
UFF, que ocorre no segundo semestre e que retne as atividades de iniciacao cientifica, monitoria,
extensao e PET. - Semana de Engenharia (SEMENGE): evento anual da Escola de Engenharia da
UFF, que ocorre no segundo semestre, envolvendo a apresentacao de trabalhos e a realizacao de
palestras, cursos, minicursos e oficinas. - Acolhimento Estudantil UFF: evento semestral da UFF,
organizado pela Pro-Reitoria de Ensino de Graduagao (PROGRAD), que consiste de uma série de
atividades desenvolvidas com o intuito de receber os alunos ingressantes na IES. - Encontros PET
(condicionado a existéncia da verba necessaria). - Congressos (condicionado a existéncia da verba
necessaria). - Competigoes do tipo Hackathon: embora o termo tenha origem em maratona
(marathon) de programacao (de exceléncia ou hack), tal tipo de evento abrange, atualmente,
diversas outras areas do empresariado (condicionado a existéncia da verba necessaria). Em fungao
do isolamento social ainda vigente na IES, o grupo devera adaptar-se a participacao de atividades
em novos formatos.

Objetivos:
Participar de diferentes tipos de eventos. Trocar experiéncias com os demais participantes dos
eventos.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Planejamento de atividades para cada evento. Planejamento da colaboracao na organizacao do
evento. Planejamento financeiro para participacao do evento. Viabilidade de agendamento dos
integrantes para participacao nos eventos.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Participacao do grupo em eventos organizados pela IES. Participacao do grupo em eventos
organizados pelo Programa. Participacao do grupo em congressos. Interagao entre diversos
seguimentos da IES. Interagao entre diversos grupos PET. Interacao com profissionais de diversos
segmentos académicos e/ou do mercado corporativo.



Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos peridédicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - RC: Atividades de Realizacao Continua.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Antes do isolamento social, provocado pela pandemia da COVID-19, o grupo realizava, de forma
continua, as seguintes atividades: - Manutencdo dos trés murais do grupo nas dependéncias da
Escola de Engenharia: um especifico para o Curso Pré-Vestibular Popular da Engenharia da UFF,
um especifico para alunos do Curso de Graduacao em Telecomunicagoes e um genérico para a
Engenharia. - Manutengao do website do grupo (http://www.telecom.uff.br/pet). - Manutencao da
pagina do grupo na rede social Facebook (https://pt-br.facebook.com/pet.tele.uff/). - Verificacao da
conta de e-mail do grupo. - Manutencao dos computadores da sala do grupo. - Manutencao e backup
dos dados armazenados nos computadores do grupo e no espaco em disco ocupado na Rede de
Computadores Telecom, do Departamento de Engenharia de Telecomunicagoes. - Limpeza e
organizagao da sala do grupo. Em fungdo do isolamento social ainda vigente na IES, o grupo devera
realizar, obviamente, apenas as atividades nao presenciais.

Objetivos:
Atividades extras, ndo incluidas nos itens gerais do planejamento.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Incorporacao das atividades citadas dentro do dia a dia do grupo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Colaboracao com outros grupos. Propagacao de informacao de cunho geral por diversas midias.
Disponibilizacao de diferentes canais de comunicagdo com o grupo. Manutengao da infraestrutura
cedida pela IES.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos periddicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - CC3: Atividades de carater coletivo: Interacao
entre grupos.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

Antes do isolamento social, provocado pela pandemia da COVID-19, o grupo costumava realizar as
seguintes cooperacgoes: - Curso de Engenharia de Telecomunicagoes da UFF: iniciacdo a docéncia e
monitoria na disciplina optativa INTRODUGCAO AO KIT DE DESENVOLVIMENTO ARDUINO, com



aulas de carater pratico e executadas em laboratorio, criada por iniciativa do grupo. - Curso de
Engenharia de Telecomunicagoes da UFF: monitoria na disciplina obrigatéria PROCESSAMENTO
DIGITAL DE SINAIS. - Curso de Ciéncia da Computacdo da UFF: monitoria na disciplina obrigatéria
CIRCUITOS DIGITAIS. - Coordenacao do Curso de Engenharia de Telecomunicagoes (TGT):
manutencao do website, criado pelo PET-Tele. - Setor de Controle de Estagios da Escola de
Engenharia: manutencao do Banco de Dados e da interface Web, criados pelo PET-Tele. - LaPEC:
Laboratoério de Projetos em Eletronica e Computacgao, do Departamento de Engenharia de
Telecomunicagoes, que tem por objetivo servir de espago para o desenvolvimento de projetos por
alunos do Curso de Engenharia de Telecomunicagoes (manutencao do website). - LAPEL:
Laboratdrio de Aulas Praticas de Eletronica, do Departamento de Engenharia de Telecomunicagoes,
que tem por objetivo servir de espago para as aulas praticas de eletronica do Curso de Engenharia
de Telecomunicagdes (manutencao do website). - Cursos sob demanda para outros grupos da UFF. -
Participacdao em eventos organizados por outros grupos da UFF. - Consultoria informal e gratuita
sobre conhecimentos dominados pelo grupo. Em fungao do isolamento social ainda vigente na IES, o
grupo devera adaptar-se a participacao de atividades em novos formatos.

Objetivos:
Realizar atividades de interacao entre grupos da IES.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):
Identificacao de demandas. Atendimento a demandas. Planejamento para realizar a cooperagao.
Agendamento para realizar a cooperacao. Realizacao da cooperacao.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Exercicio da cooperagdo entre grupos como forma de fortalecimento de relagdes. Exercicio da
cooperacgao entre grupos como forma de fortalecimento das partes envolvidas. Colaboragao na
melhoria do Curso por meio de desenvolvimento de infraestrutura. Colaboracao na melhoria da IES
por meio de desenvolvimento de infraestrutura. Divulgacao de informacao de forma ampla e publica.
Formacao complementar dos integrantes do grupo, por meio de tarefas praticas e extensionistas.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos peridédicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.

Atividade - PEE3: Padronizacao e preparacao de um curso
pratico sobre o ambiente de simulacao matematica Octave.

Carga Horaria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
365 01/01/2022 31/12/2022

Descricao/Justificativa:

O avanco dos sistemas computacionais (hardware e software) possibilitou o desenvolvimento de
ambientes matematicos de simulacdo para as mais diferentes areas do conhecimento humano. O
MATLAB (MATrix LABoratory) é uma aplicacdo computacional comercial, destinada a simulacao
numérica matricial, o que permite que ele seja aplicado em qualquer problema que seja modelado
matricialmente. O Movimento do Software Livre levou ao desenvolvimento de varias aplicagoes
equivalentes e gratuitas, tais como o SciLab (Scientific Laboratory) e o Octave, e ainda de
bibliotecas equivalentes para linguagens de programacao, tais como Numpy, Scipy e Matplotlib,



para Python. H& anos, o grupo oferece oficinas/minicursos/cursos de introducao ao Octave, além de
ter produzido material autoral e de realizar monitoria informal em disciplina obrigatéria sobre
assunto. Embora alguns padroes basicos tenham sido estabelecidos, os executantes tém tido total
liberdade de criagdo. Porém, o grupo tem sentido a necessidade de uma padronizagao mais forte, a
fim de que qualquer integrante possa assumir a tarefa a qualquer instante, em qualquer ponto do
curso. Dessa forma, o grupo visualizou uma forma de inovar, amadurecer e expandir a organizacao
dos seus cursos, empregando as ferramentas didatico-pedagdgicas de mapas mentais e planos de
aulas, bem como por meio da proposta de uma padronizagao para as estruturas dos materiais
autorais do grupo, como proposto no PEE1 deste planejamento.

Objetivos:
Realizar uma padronizagdo e a preparacao de um curso pratico sobre o ambiente de simulagao
matematica Octave.

Como a atividade sera realizada? (Metodologia):

Desenvolver os roteiros basicos de cada aula. Desenvolver mapas mentais para cada aula.
Desenvolver um plano de aula para cada aula. Desenvolver um padrao para o material autoral
utilizado em cada aula. Reformular os materiais existentes, adequando-os ao padrao estabelecido.
Disponibilizar a documentacao da atividade no website do grupo.

Quais os resultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao,
para a sociedade, meios para a socializacao dos resultados, publicacoes, etc:

Atender a recomendacdo do MOB/PET que se refere a PROMOVER MELHORIAS NO CURSO DE
GRADUAGAO. Inserir diretamente o trabalho do grupo no seu Curso de Graduacéao. Colaborar
diretamente na melhoria do Curso de Graduagao do grupo. Capacitar os alunos envolvidos em
relagao as diversas competéncias envolvidas na realizagao do projeto. Fornecer uma preparagao
inicial (tedrica e pratica) para as disciplinas que envolvem os topicos abordados. Com a experiéncia
adquirida na atividade, disponibilizar aos alunos do Curso novas abordagens e novos conhecimentos
relativos as competéncias trabalhadas, procurando elevar a qualidade do Curso. Disponibilizar aos
alunos do Curso mais uma ferramenta de auxilio ao ensino e ao aprendizado, procurando elevar a
qualidade do Curso. Utilizar os produtos da atividade no desenvolvimento de outros projetos do
grupo. Exercitar a habilidade de escrita. Disponibilizar o material produzido de forma publica e
gratuita. Apresentar o projeto em eventos da IES e do Programa.

Qual sera a metodologia de avaliacao da atividade pelo grupo:

Acompanhamento continuo do desenvolvimento da atividade. Relatos periddicos do andamento da
atividade. Avaliagao subjetiva do envolvimento dos integrantes com a atividade. Cumprimento de
prazos. Cumprimento dos objetivos.



